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HIMNO AL SOL

(Holo pelofa de calonss!
jHolo pelata de la vida!
JHofa pelota de mi amar!
Holo naranjo dulce!
jHala chispo Iuminosal

Eres un dicmanie de iz,
Eres una pefofa que brilla mucho
oorgue eres e amor de Dics.
T eres un cioved del 56,
T eres ung luz que nos alumbros
2 KIS ITNargs,
For eso eres ef amar de 13 vida.

Sof gue alumbras iq widd,
que alumbros en ias tandes,
aque pareces h carboncifo,

SFPor gué fa vas die vococionas
por las noches?

£LPor gué sres omaoniio 7

£For gqué a vaces ie enfreces
W oS QUENTIIET
£ Por gué cuonda vamaos al mar
nes dejos como fastados?

£ Eian fe prendis?
L Bor qué eras el Gnico gue alumbrg?
£Por gué flenas tantos hjos?
£ Por gue nos dos vida?
4 For que nos guieres tanfo?
£ Por quié-alumbros o los drboles?
£ For gué masa arnaiia,
Dor QUS. por aué.
un cficy pos flenes gue dajar?

Achiss Sol.

Adits iz de o manang.
Adlos gmigo def alma,
Adics pelofa de colores.
Adigs naranjo aulce.
Adids chispifa ge amarniio.

{Nifros ded Taker de Literaturg v Tuismo infonfil,
Musew de Bl Commen, México. D.F.}
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« [urista: Lo enfiendo como una persona gue viaja, por

ejemplo, mi mama era muy turisia de joven.

Lo bueno def turismo es que conoces lugares. Lo malo
del turismo es que, pon 1u, llueve y no ves nada.

(ErGndeni M., 11 anos, México.D.F.)



INTRODUCCION

Uno dea los propdsitos de la Secretaria de Turismo es
tormmentary desamrcllar una culturg turistica enla cual la poblacion,
los funcionarios y les servidores tunisticos tengan en cuenta lo
importancia econdmica y cultural del furismo: la esirecho
relacian existents enfre la calidad de ia vivencia del furisia y 1o
calidad de vida de los prastadores de senvicios v la comunidad,
laimportancio de conocery consernyar nuesiro painmonio natural
v cultural: las actuales tfendencias del turismo; lo necesidod de
conocer y conservar el egulliorlo ecoldgico. v de forlalecer
nuestra idenfidad regional y naciondl.

En este contexto. vy teniendo en cuenta gque la nifiez
representa mas de la tercera parte de nuestra poblaciony juega
un papel clave en el futuro economico y cultural del pais, o
Secretaria de Tursmo editd la cartilla tunstica escolar jBienvenidos
los turistas!; en ella se explica al nifo la imporiancia del sector v
los principoles conceptos v actiiudes relotivos ala octividad, bajo
los criteros antes enunciados: con alla no sdlo prefendemaos
inforrmar al nino acerca de la actividad turistica, sino conhribuir.a
su formacion infegral y humanisia.

iBlenvenidos los turistas! recoge los experiencias de los
anterores cortilas furisticas escolares Acompdaniame vy Libro del
vigjero; se editd y distribuyd en colaboroeién con la Secretaria de
7



Educacian Plblica enfre los alumnos de sexio de primaria, y ha
dado origen a numerosas actividades en diversos estados y
ciudades del pais: Baja California. Campeche, Colima. Chiopas,
Guernero, Jalisco, Qaxaca, San Luis Potosi, Veracruz v la
Delegacion de Coyoacan, en el Distrito Federal. enfre otros.

Con el propdsito de lograr ung optima utilizacién de la
cartilla federal v las cartilas estatales, elaboromos una Guia de
actividades sugeridas para la aplicacion de la cartilla turistica
iBlenvenidos los Turistas!. en la cual propenemcs o los profesores,
animadores, capacitadores, tallerisias. promotores ¥y padres de
tamillc. diversas octividades y maneras de frabgjar con ella.

El presente documento se propene dar un pasc mas en la
misma direccion; en la primera parte abordamos sintéficamente
algunos aspectosrelativos al turismo: en la segunda, criterios para
el frabajo del adulto con los nifics, ¥ una serie detallada de
actividades para facllitar y reforzar creativamente su
conocimiento del enforno v de los conceptos y actitudes basicas
relativas o lo actividad turistica,

Lo mayor parte de las propuestas se han llevado a la
practica en escuelas, talleres de literatura y pintura infantil. en

DR Gorcios &, 10 ofos, Xoopa. Var)
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diferentes destinos furisticos; pusden infegrarse a las actividades
v contenidos de los programas oficiales, especiaimente an |los
areas de Espanol y Literatura. Historia. Ciencias Nafurales.
Geografio, Educacion Civica, Educacion Arfistica y Educacion
Fisica: todos ellos admiten variantes, y sélo son una opcion de
trabajo gue cada quien puede formar, modificar, limifar ©
crmpiiar

Esperaomos gus esta herramienta contribuya a la labor del
maestro. los promotoras infanfiles v los padres de fomilia en la
forrmacion de sus ninos, v en el fomenio de una culiura furistica
infartil.

[Ronda dsl Corrmen LopeZ, 10anes, Xolopa, Ver)



1. POR UNA CULTURA TURISTICA.

E| concepto furismo engloba el desplazamiente temporal
que una pearsena o un conjunio de individuos realizan de su lugar
e rasidencla a ctro, asi comao las relaciones v fendmenos gue
originan el vigje y la visito, ya seg por placer, descanso.,
recreacion, encueniro con famlliares y amigos. deseos de
conocer ofros lugares. hombres y culturas, o por motivos de salud,
educacion, religitn y negocios. Bl desarrollo del turismo ha sido
posible gracias a los adelantes t&cnicos, en los medios de
transporte v, especiaimente, a la conguista de un mayor fiempo
libre,

Una estrategia de suma Importancia para la Secretaria de
Turismo consiste en impulsar y desarrollar una culiura turistica en
la gue se entienda el aporte significative de la actividad a la
economia nacional, en la generacion de emplecs, la capiacion
de divisas e inversién y el impulso o una amplia gama de
empresas v actividades econdmicaos: que existe una estrecha
relacion entre la calidod de la vivencia de los visitantes vy Ia
calidad de vida de la comunidad anflifriona; que urge manfener
el equilibric enire el entomo natural, las persenas y nuestra cultura
eidenfidod regioncl y nocional; gue ante la mayor competencla
en la oferta v la calidad del serviclo, asi como ante las aciuaies
tendencias, s& requiere una actitud cblerfa al cambie, a la
diverdficacion vy mejoramiento de la oferfa vy lo calidad del
0



servicio; v, especialmente, que debemos centrar la atencion en
las personas anfes gue en las instalaciones, institucionss ©
estrategias de promocion.

La importancia de impulsar v desarrcllar nuesira culfura
tunstica se hace evidente si fenemos en cusenta que el sector
genera enfre nueve y diez emplecs de cada cien; que alrededar
de 400,000 familias mexicanas viven de &l; que los 83 milones de
turistas que tuvimos en 1994 dejaren 4,317 millones de délares: gue
se pronostica la duplicacion del namero de visitanies para el ano
2010: gue los ingresos por turismo representan el 3.2% del Froducto
Inferno Bruto (PIBy o el 5%, s se Incluyen el fransporie v el
comercio; gue capta el 15.6% de la inversién extranjera, y que as
la actividad con mayor 1asa de crecimiento.!

Musstro pais es especiadmente rico en recursos naturcies v
culiurales: fenemos amplia variadad de palsajes y climas, mores,
playas, acantilados. rios, lagos. lagunas, montafas. deslerios,
bosques. pargues nacionales, flora y founa: un gran pasado
histérico: valiosos vestigios de los culfuras prehispénicas, colonial y
republicana, asl como nurmerosas, variados y rcas manifestaciones
culturales confemporaneas: zonds araueciogicas, piramides,
iglesias, museos, plazas, zocalos, edificios, tfealro, musica, danza,

L

1 Log ggtos el presente panafo fueron modos

a inferdos o= los sguisntas doCumantes:

Tendencios dal meicade furistico, Améncas.

1980-1993°, OMT, & Sohodor, 1994

Tamantini-ieton”, 3ECTUR. esotiembre da 1995, Encch Metgarsio: 10 ofios, Koo, Ve
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gaostronomia, literatura. artes plasticas, ceniros educativos,
arfisticas, editoriales, industricles, artesanales, refigiosos, medicos,
deporiivos, congresos, farias, tlanguls y mercados, entre ofres.
Ademds. nuestra infroestructura hotelera, de restaurantes,
centros de diversion, fransporte v comunicacién, ofrece multiples
alternativas y alta calidad. Por ello nusstro pais &s el segundo mas
visitado en América y el décimo en el mundo, y ocupa el décimo
segunde lugar enfre las naciones gue mas captan divisas por

turist r‘l.r:.‘r,2

El turismo proporcicna descanso. informacion,
enrguecimiento culiural, estimulo y aciividad corporal, nuevas
experiencics, contacto con ofros grupos sociales, espacios y
regiones geogréficas, culfuras, lenguas, arie, comida. Indusina,
artesania, t&cnicos., religiones. medicing. rites, oporiunidades de
actualizacién y negocios, entre ofros. El contacio con
pobladores de ofras regiones, paises v culturas puede generar y
reforzar una actitud mas flexible. moderada y folerante frente a
la diversidad. lo cucl frae consigo aperfura culiural y social,
modificacion de esterectipos, mayer desarrolle humano y mejor
calidad de vida.

Actualmente vivimos un periodo de grandes cambios
tecnoldgicos, poliicos, econdmicos v sociaies, y el acelerado
desarrollo de los medios masivos de comunicacion acentlg
2 lbagem
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notablemente la tendencia a lainfegrocion mundial; &sta origina
ung fuerie competencio v, pora asegurarse mercados, la
integracion de blogues econdmicos y comerciales a nivel de
empresas y paises.

Mexico se encuentra fuerfemenfe comprometido e
inferesado en este proceso de globalizacion, y por elio se integro
al Acuerdo General sobre Aranceles y Comercio (GATT) y al
Tratado de Ubre Comercio (TLC). Reguerimos de un constante
cambic y adaptacion alas mayores condiclones y exigenciasdel
mercado mundial, fanto en la variedad de ofertas como en los
riveles de colidad de servicio, pussto gue [os consumidorss son
cada vez mds exigentes, y los ciclos de vida de los productos y
senvicios son mas corios.

Para enfrentar los cambios. se reguiere de una actifud
ablerta v de un proceso constante de informacién y educacién
gue permitan ubicar y responder a las octuales tendenclas v
necesidodes,; sin olvidar lo esencial de nuesiro ser v culiurg

MEeXiCanos,

En este contexto. toda nuestra atencion debe dingirse
hacia el cliente, teniendo en cusnia sus coraciernsiicas sociales,

i

(ool F: Boscre, 1 afos, Xokna, Ver:)
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culturales vy generacionalas, asi como sus expectativas, gustos y
necesidades.

Las tendencias actuales privilegion la ropidez en el servicio,
la comodidad, ampiitud de horarlos, faciidad de comunicacion,
diversidad en los medios de pago. servicios Integrados y
completos. sl como una atencion personalizada y variedad de
ofertas, enire ofros. Mo bosta con sotfisfacer las expectalivas del
cliente, es necesario superarias.

Hoy en dio se orivilegia el Turismo de Aventura, Deportivo.
Ecologico y Cultural, que podiamos agrupar baje €l termino
Turismo Alternative; en &l se presenta una vision infegradora de 1a
regidn y del pais: se propenen octividades de recreacion y
esparcimiento, asi come deporiivas y culturales, sin perder de
vista la conservacion, cuidado y respefo de la naturaleza, el
medio ambiente. el hombre y la culiura de la reglén. Se irata de
un turismo eminentementa crealivo.

El diseno de un turismo fuertemente ligado a la naturgleza
y a las comunidades locales, &l "ecoturismo’, puede ser una
interesante altemativa para un nimero cado vez mayor de
individuos interesados en los asuntos ambientales. La satisfaccion
que el ecoturismo puede aportar al furista s la pesibilidad de ver
v sentir fendmenos y aspectos gue no podria percibir con el
turismo convencional.

Tantolas diversas formas del Turismo Alfemnative, engeneral.
como del ecoturismo. en particular, son especialmente ricas v
estimulantes para los nifios v para el florecimiento de nuesira

culfura turistica.
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2. POR UNA CULTURA TURISTICA INFANTIL.

La necesidod de generar y desarrcliar la cultura turstica
enfre los nifos y los jovenes puede parecer cbvia: ellos son &l
futuro del pais; ademds, son la mayoria absoluia de la poblacion,
segun el censo de 1990, los nifos -de cero a 14 anos - constituyen
el 38.3% de los hobifontes de nuestro pais, y los jovenes - entra 15
y 29 anos - el 29.4%, ez decr que el §7.7% de lo poblacién
mexicana estd formada por ninos v jévenesa. Ellos seran la fusrza
fundamental del cambio y del crecimiento en los prdximos anos.
seguramente escs nifos ¥y jGvenss ya vivieron la experiencia de
unvigje, o la tendrén pronto, o serdn los funcionarios, empresarnios
© servidores turisticos del manana: es posible. incluso, que algunos
de elios ya se encueniren laborando., formal o informalmente, en
acfividades relacicnadas con el turismo; y todos ellos requisren
deladistraccion, el descanso. el conocimiento v las vivencias gue
aguel genera.

.
1
Bl (ot fHeomde

? Los niftes en México. v Los jovenes en México
IMEG, MeExizo, 1960% Lan . Londa, 10 aflies, Xaicesa, Ver)
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3. EL NINO, EL JUEGO,
EL APRENDIZAJE Y EL TURISMO.

Para trabajar arménicamente con los ninos, es necesario
recordar siempre gue en nosotros, los adulfos, recae el mayor
peso de la responsabllidad de la relacion; por ello esfundamental
gue entendamossu nivel de desarrcllo y su proceso, que separmos
poner fimifes, y generarles esfimulos, ingquietudes, interogantes,
propuesias y actividades.

El nifo es un ser humane en proceso de desarmrollo fisico,
infelectua! y afective; su organismo, mente y afecto estén en
formacién v, por ello, las actividades, elercicios o expenencias
que les propongameos deben tener en cuenic su nivel de
desarrollo y estimulario.

Una vez cue el individuo alcanza la madurez orgdnica. se
inicia una evolucion descendentes hacia la vejez. En cambic, sl
desarrollo de las funciones superiores de la inteligencia y la
afectividad no concluyen al final de este periodo, y pueden
avalucionar hacia una maycer rigusza espiritual.

Es importanie tenar en cuenta que en cualguier nivel de
desarrolio de la afectividad y lainteligencia. los pensamientos, Ias
accione: o sentimienios esian defeminados por ung necesidad
que el individue. nific o adulto. frofa de satistacer. Por ello, Ia
16



educacion y formocion del nino debe confribuir a resolver sus
necesidodes afectivas vy de conocimiento. por un lado. v.
ademds, estimular v crear en &l nuevas necesidades e
inquistudes. 5i pretendermos informar, educar, ensefar o formar
sin gue &l nifo sienta esa necesidad, fendremos menos
posibilidades de logrario.

El jusgo cumple una funcion especiamente significarfiva en
el desarrollo del hombre, v en porficular en el pifo: no sdlo
proporciona diversion y asparcimiento; es, ademdas, un
instrumento fundamental en 2! preceso de conocimiento del
mundo extenor e intariorn. Poro los ninos es quiza la actividad midis
importante; a fravés de ella expresan sus sentimientos,
Inguietudes, necesidadss y creatividad: se representan g s
mismos, G sus amigos, a sus podres, maestros, vecinos y demds
odultos gue los rodean; jusgan a los distintas profesiones y
ocupaciones. viven &l papel del médico. dal carpiniero. del
hortelano, del tursta, del conductor. del guia furstico, dal
maesiro, del arlista, entre muchos. Mediante el juego. el nifio
recuerda, reelabora sus experiencias y fantasias. y construye una
y ofra vez su nuevao y cambiante realidad; en fin. gozay aprende,

Femondo 4. Pozoran, 10 ofics, Xokopa, Ve
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Al separar la actividad ladica de la educativa. perdemos
un instrurnenio clave para conocer a nuestres ninos v, ol mismo
fiempo, limitarmos sus posibiidades de aprendizdje y diversion.

En los proximos apartados proponemos algunos ejercicios y
juegos con los cuales es posible abordar con los ninos el tema del
furlsmo; &stos pusden ser modificados. ampliados. adoptados, o
senvir de bose para@ generar oirps. Es impontante recordar gue
seguramenta nuestros ninos vigjaran y conoceransuregion y pais,
v que muchoes de ellos se relacionaran con el sector; se frafa de
contibuir ol desarrolio de su cultura turistica: oprender o vigjar,
observar, preguntar, investigar. respefar y atender las
necesidades del furismo, las regiones, los poblaodores. la cultura y
la naturcleza.,

Para el nific. los conceptos “hurismo” y "vigle" son casi
sinonimos; €l asocia lo polobra fursmo” a los vigjes gue ha
realizade o a los vigieros que ha conocido: Claro esia gue el
concepto no es el mismo para un nifo de las colonias de la
ciudad de México, Guaddiojara o Monterrey que para ofro de
Cancin © Acapulco, Dada su experencia practica, para los
primeros, el concepto girc alrededor de un viaje hacla
determinado lugor: mientras gue los segundos incorporan
especialimente la recepcion del vigjero.

Esde vitalimportancia proparcionar ol nifio. en primerlugar,
experiencios de vigjes y visitos; en segundo lugar, peliculos.
videos. Juegos, lioros, revistas. relatos. fofografios v caneles: v.
finalmenta. presentarles los concepios relacionados con &l
turlsmmo, Slempre es preferible generar experiencias, [usgos o
ejercicios procticos de conocimiento y asmilocién.

18



4. PROPUESTA DE ACTIVIDADES
PARA LA FORMACION DE UNA
CULTURA TURISTICA INFANTIL.

Con la idea de recfimar los conocimientos y experiencios
aue los ninos pusdan tener o reciban respecto de los recursos
funsticos de la region vy del pais, en un contexto libre, divertido. no
estrictamente escolar, imaginative v lldicoe, proponemos las
slguientas actividades, algunas de ellas fusron  probodaos en
santa Marig Huaiulco, Campeche, Xalopa y el Dishito Federal.

4.1. VIDEOS Y JUEGOS TURISTICOS.

Como una manera de promocion v conocimisnto de
nuestros valores y recursos tursticos entre ianifiez, a nivel regional,
esiatal y nacional. asi como de los conceptos bdsicos relativos g
los vigjes v al frabajo en el secior, s2 pueden disenar  videos,
dlbumes y jJuegaos de mesa,

&
xR
AR L
S+ ¥ b

(Enoch Mesgeale. 10 oros, Xoiopa. vern)
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« LA LEYENDA DEL CERRO

4.1.1. Recorridos en video. Los videos pueden ser unafonma
de promoscion iurdstica. o una manera de ampliar y reafimar
conocimientos, Como un primer paso. podemos ublcar, utilzar,
discutir y clasificar los videos existentes: después, disenar y realizar
nuevas materiales, Los recorridos por el paisgje. flora, fauna,
centros ecolégicos. culturales, orqueolégicos, deporfivos o
ariesanales, zooldgicos, arguitectura, museos. gastronomia,
mitsica, danza, fiestas, teatro, Iteratura oral y escrita. artistas y
demas afractivos turisticos. se pueden esiruciurar per femaos o
integraimente; es preferible gue el conductor sea un nino, gue
interpele al espectador: jcomo te parece?, JfU qué hubieras
hecho?, ¢como preseniarias 10...7, ¥ Que le proponga
aciividades.

Estos recomidos podrian denominarse: Losninosy Campeche
o "Un pasec con los nifics de Acopulco’, Lafioray la founa de Baja
California’, ‘Los fiestas populares de Chiapas’, por ejempio.

4.1.2. Loterias, rompecabezas, dlbumes de estampas,
serpientes y escaleras, maratones turisticos, memorias y * El turista
infantil’, con recomidos, paisajes, flora, fauna, etnias, trajes,
arquitectura... En el caso de los juegos como "Turista’, "Oca’ v

20




‘Serpientes y escalercs’, premiar y costigar, segin el coso. los
acfitudes posifivas del visitante, del prestador de servicios y de la
comunigdad; por sjemplo: sl un “turlsia” observa [as
recomendacionss ecoldgicas, entonces lo premiamos con ung
invitacion a un |lugar especial; un prestador de servicios se
destaca por su buena gtencion, enfonces, lo esfimulomos con
vacaciones pagadas a ofro estadoe.

4.2. ACTIVIDADES DE EXPRESION VERBAL.

En primer lugar, es Importante senalar gue la literatura, los
escritores. las bibliotecaos. las librernas v los narradores de cuentos
o leyendas también pueden ser atractivos turisticos: basta
recordarlos museos dedicados a escrifores. como el de La Capilla
Alfonsing de Alfonso Reyes y La Casa del Poeta Romén Lépez
Velarde. o los encuentros. ferias del lloro vy concursos literarios. Con
el material qua se elabore a pariir de |os aclividades propuesias.,
se pueden buscar y organizar publicaciones, carteles. concursos
v leciurgs.

4.2.1 Recoleccion, lectura activa, apropiacion y recreacion
de cuentos, poemas, leyendas, adivinanzas, refranes, coplas y
demas formaos literarias de la region. Elaboracion de una carilla
literaria.

(Cuilce | Posodo, 10 oros, Xokapa, Ver)
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Una de |as posibles octlvidodes es buscar, lear y conocear
leyendas, dichos, coplas. cuentos. poetas, bibliotecas o
narradaores populares, y discutir acerca de cudl o cudles, v por
qué, podrian interesarle ¢ otras personas de nuestra region, del
paisy del mundo; con ese material podremos elaberar, Individual
o colectivamente, un libro, una revista o una cartilla literaria de la
region, de ser posible, con llusiracioneas y entrevistas.

4.2.2. Mi cartilla literaria. A portir de la leciura podemas
reclizar ejercicios de escritura de nuesiros propios poemas,
cuentos, adivinanzos, refranes. y hasta nuevas versiones de las
leyendas; con ellos armaremos un libro. una revista o una carilla.
Ejemplo:

PARA EL MAR

(Hola zefior merd
Sué fndo estas esfe i,
con hizoigs fon ooz,
Tus ployos gdonde ledos los funsfas
vt o baforse.
W fas ofos Ton Juguetonas;

LEn 8l fondo del mar, qué habea?
Barsces un charco de agua grande ¥ profinoo,
I corend parece Un juguele Darg ios ninos,
porgue i fusgan ¥ fa aoariciarn.
£Por gué no e podemos agaar?

LEn gdncle pacisie?

£AEn o noche dusrmes y e quedos guisth
o fa quedss giegre como en & aig?
jAdics sehor mar
7= Jo dice ung amiga gua fe gliere mucho.
Adigs - que nuUnca cescparefcas.
porque eres muy lindo.
iAdids amigo!

{Mefina Hemandez Garcio. 10 anoes. Sania Mot Huahico)



4.2 3. Es muy importante que las lecturas o textos litercrios
sean vividos de un modo activo ¥ placentero; en la medida de
lo posible, la lecturo debe estar desligadao de cualquier
obligacion académica. Es necesaric Insistr en su caracter ildico
v placeniaers, v hacer enfasis en lo gue siente 2l lecior, en las
imdgenes que & genaran an él, an los recuerdos y asociaciones
que |e proveca la leciura, y en la posipilidad de gue tombign &l
se oxprese por medio de o polabra. Lo primers es el sentir v la
exprasion, o segundo la comeccidn, la orograia, la gramatica v
la tarea, 5i el nifo siente gusto por la lectura, el habito de leer. la
buena onografia. la gramdatica y ig corecta escriturg vendran de
lamano. i el nifo ne disfruta la leciura; dificiimente sera un buen
lector. y muy probablemente no tendrd buena redaccion y
ertegrafia, ni una vision comecta de la estructura del idioma,

Al redlzar cudlquier lectura o @scuchar un poema o un
relato, podamos preguntarle al nino que sinfid. que frass o verso
le gustd mas, por gué, sl encuentra algdn porecido de los
personojes o situacioneas del fexto con su vida, con cudl de ellos
se idenfifica, s le gustanc escribir algo semejania...

[ fa

I

flose Ligs FA, 10 ofcs, Xoiopo, Yer)
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Podermes intarrumpir la lectura pora preguntar al pegueno
qué cree que va a pasar después. © como piensa gue va d
tarminar la historia: para subrayar una imagen o un verso bonitos
e interesantes; y fambién, ¢ por gué no?, mal logrados, o gue Nos
dlisgusfan.

4.2.4. Poemas al sol, la luna, el mar, la playa, las murallas,
los cerros, los rios, a un personaje de la historia, a un animal o a
una comida, entre ofros. Se frafa de gue el nino refiexicone vy
exprese verbalmente sus ideas y sentimientos acerca de los
recursos naturales y culfurales de su entorno y del pais.

A partir de la lectura de un poema. los invitameos a jugar a
los poetas v a escribirle al cbjefe o persona gue elios deseen.
Preguntamaos cudl o cudles versos, frases o palabras les gustaron
mds, Bl profesor o promotor insistird en gue todos podemos jugar
con los palabras, e insinuard que en la escritura es posible saludar,
preguntar, pedir, reclamar, desear, nombrar y despedirse de
manera diferente; que podemaos hablar con las cosos. ¥ ser ofros,
Los ninos diran o escrbiran, ibremente, lo gue s les occura, y el
adulto tormard nota en &l tablero. Al final, se lee en voz alta,

Bodriamoes metivarios con los siguientes texfos:

Se hacen chiguiios,
e hacen grendaias;
hoe=n o eda

los guaioiofoas.

{popubar)
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El gnis calimdn
sobre o ploya idenhica
pareca de crisfal...

(Josa Juon Tabloda)

GlLeizaliio verdecio,
colorcita de fimaon,

como guisres que fe confe
= me duske &l corazon

{Luks de o Pafa v Arture Onega C)
CIUDAD MAYA COMIDA POR LA SELVA

De lo gran cludad maya sobreviven
Foos
desmaonfelados construccionss
VErchias
porla ferocidod de o maiezg
En o alfe &l cislo en gue 52 ohogaron sus dloses
Las runas flenen
el'color de g arena
Parecen cuevas
ahondodas en montarias
qGue ya no axiEfan
De fonifa vido que hubo ogud
ce lania
grandezo demumboado
30l perauron
los pasajeras flores aque no combion

(José Emiko Pochaco)

= o

LRk Acabs M, § ancs, Xolapa, Var)
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4.2.5. Escritura colectiva de un relato a partir de una frase
inicial, por elemplo; Ung vez un pirafa vigid por el fiempo v el
esoacio, v de oronto aparecio en la playa frente a un modemo
hotel...” le preguntomos o un nifo como seguinia la historia, y
luego inferrogamos al siguiente, ¥y al que sigue, v asi
sucesivarnania, hosta el final. Ejlgmplo:

UN PIRATA EN CAMPECHE

Haobio une ves un pirato gue 52 pardid 2n &l espacior 52 s0ild 02 5L époco
Y52 BNcCortird con una exfrana consfruccion. famada hofan, Se asombrd mucho
cuando o gue kos muraiias esfaobon derumboods; s oo cuenio gues N arc st
Spnen, ¥ Quso FedresDr g sU mundo. Suasombng fue toral of vear ung ssfalug suva
gue roimaba e historo, (No ' lo podia creer] Vio kas estalucs de sus Companenss
pirerts,

Al sy dal misSe, col s desmayd of Ver un OviSn: 38 1evanto, coming,
lo gante vio qus s& malio o una casa. Despuds se puso muy confenio porgue no
habion defodc ofrds st hisforor Todawo o seguian- recordando.

Sglie comhandos 0 gente se quedaba midndolo, por su repa, Tuvo
hombre v entro o ung forterio. ¢ cuands gliso pogar, Tenka soio monecos
anfiguos. yiomelieron ala cdrosl Enlonces panst gue no Todo hobio cambodo,
pies todovio habia cdrosles. Safid delo cdrcal; sigud caminando, yse fue o oiros
miniciolos en donde la genfe se guedaba vigndolo, y regrest ol sfie donde
empeld, v vio 0 jos niffos cusfodios qgue relofoban su histona, ¥ se dio cuento gue
su historio nohobila desaparecido, gue era imporfante parg Campechs, v
recordd cucndo construyenon i Cludod.

Anochecioy gquiso dormin entrd & un hotel de gonde o sooaron 0 pofadas,

por su foma de viestin

Sarefugio en Puernta de Tieyro. de dande o socoron yio metisron dlacdncel
nusvamente,
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Despuds soiRd v Smes20 o conseguir frabagio, para combiar de ' rooa. ¥
seciln recordongo gue &l wisia histono de Comoeche hoce muchos afce
Entonces. oy aulondades empezoron o buscaro poro preguniane su hisforda, para
Nocer Uy Boro.,..

{Mincs Custodios da Compeche)

4.2.6. Un final diferente. Al terminar un cusnto, una histora
C una leyenda. podemos proponerle a les ninos gue escriban un
final diferente. ; De qué ofra forma podrio terminar? Ejemplo:

FINALES DIFERENTES DE LA HISTORIA
"UN PIRATA EN CAMPECHE':

1) £ pirgic recibe recompanss Por conior st histono,

2) Al ofro 'dic, foda lo genie s maravills af ver qua de Un barco bBoiabom

miuchos pirofas o buscar o sU comparieno.
J) Muric v Todos los compechonos o recusicar,
4) Unrcoche o opiasfa.

5) Desperto ¥ vic Que esicho en SU 8000, ¥ que Todo fuse un suanio

‘..:.I"'- L P Y =

{Guardoliipes Miscnesr 10 ofics Xoiopo. Wer ]
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6) Cuaondo e enfregaran la recompensa, regreso o su epoca, v & dinerd
no e Snio.

7} Mo gue o histodios que namoba e Compeche eran buenos. v se
Cconvirtis en navadior,

4.2.7. Mezcla de persongjes. ;&ue sucederia si se
enconfraran Cuauhtémoc y Emiliane Zapata en Cancun? Se
trata de motivar a los nifios para que escriban un relate o partir
del encuentro de dos o mds personajes. de |a historia, del
presente, de la literatura o del mundoe de la imaginacion,

4.2 8. Quetzalcoatl y el turlsmeo. 3e puede generar un reloio
suponiende que un determinade persengje histérico, literario o
creado por nosoiros. preferiblermente de ofra &poca, hace un
recorrido furistico por nuestra region; es Imporianfe que
elaboremos previamente una lista de ios lugares gue visitaria el
profagonisia,

4.2.9. Diario de vigje. Durante el siglo XX los vigjeros tenian
la costumbre de levar un diaric con susimpresiones y experiencias
de vigje; osi, le proponemos 4 los ninos que ascriban qué les

(5ivia Rornds -, 10 ofkds, Xaand, Ve
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parecid lo mas chistoso, lo mas extrano, lo mas simpdtico, lo mas
bonite, lo mas feo, lo desagradable, o gus les causd termar... Les
recomendomos gue fomen notos en cado uno de los grandes o
pequenos vigjes que realicen,

4.2.10. Adivinanzas. Pensemos en un animal, plania. plafillo.
edificacién o, en general, cualguier recurso turistico de la regién,
¥ escribomos ung frase. en prosa o en verso, gue lo describa y
pregunfe gué o guien es. Ejemplo: el mono

“Adivinag. adivingodor,
GUE arimol 25 agus!
qus colgods al reves
rie y mirg escudnifiodor,”

4.2.11 Descripcion de las fiestas, danzas, comidas, lugares
turisticos y costumbres regionales. 5 frata de “pintar’ por medio
de polabras una fiesta, una danzo, o cualguler elemento de
nuestra riqueza cultural v furistica.

4.2.12. Carla al turista. Le proponemos a los ninocs gue le
escriban ung carta a un turista, invitdndolo a visitar su region, gue
le recomiendan los recursos Tunsticos, los recoridos v actividades
mdés importantes, y le sugieran cémo debe comportarse con la

11 £ vy

(Migrana Rodniguerz, B afos Tutlo Guliémae, Chis)
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gente y el entorno para que su visita sea mas rica y placenterg,
v para que los hobitantes de ia regién queden safisfechos con su
estancia. Ejemplo:

TURISTA: Van, no fe vayos o ofros lugares: ven o Veracoilg, oorg gue e
gnsene e ocuano: esfa muy Donficr ven, esfid fombién of Msso de
fecnoiogio. Oiala gue vengas, fe esperomos con fos biazos abierfos. Te
SSpEn0r

{Sitvio Ramos, 10 afios; Xolapa, Ver.)

4.2.13. ;Como sera tal lugar? La informacion previa y las
expectativas que tenemos acerca de las regiones, sus recursos
turisticos, suU historia, persongjes. gente y cultura influyen mucho
en el tipo de visita que realizomos; cloro gue, con la experiencia,
es0 vision se modiflca o rgiifica. pero, en prncipio, es un buen
punfo de partida parg iniciar g visita: Por ello; podemos
proponerie alos ninosun ejercicio dereflexion e imaoginacion: gue
escriban ¥ pinfen como se imaginan el lugar cdonde van a ir.
£ Camo serdn la capital, Acapulco. El Tajin o Marte?

4.2.14. Carta del nifo turista a los prestadores de semvicios.
Después de que los ninos hagan uno o varos recormidos tunisticos
por su regidn. deberdn eloborar una misiva a los prestadores que
los atendieron, expreséndoles sus agradecimientos, felicitandoios
por las actitudes v o calidad de su frabajo v, si es el caso,
recomenddndoles, muy delicadamenie, algunos cambics de
actitud, o haciéndoles sugerencics para que mejoren su senvicio,

4.2.15. 5i yo fuera... Uno de los recursos literarios y arfisticos
&3 hacer de cuenia gue uno es oiro, jJugar a ser un animal o cosa,
senflr v hablar como &l por gjlempio. hacemos de cuenia que
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somos la estotua del Sefor de g NMoche -en Campeche-, v 12
hablamos v contamos a los visitantes. guién somes, los lugares
donde hemes estado. lo gue senfimos ol vivir en un musao, los
fimos de personas gue lo visitan...

4.2.16. Disputa entre el agua vy el vino... JSué se dirian
Compeche vy Veracruz si dispufaran enfre sl acerca de sus
cuaglidades y recursos turisiicos? Desde o edod media los poetas
jugaban escribiendo el didlogo entre dos elemenios. por
ajfemplo, entre &l vino y &l agua; nosofros podemos imitarlos con
los ciudades, las comidas. o musica. Ia danzg U oiros recursos.
iAh! Tambign podemes organizar la plafica entre un nino gue
deseq viglar al exierlor y offo que le recomienda gque primarg
CONCZICa suU painia, gué se dinan?

4.2.17. 'Aqui, entre nos...” Esta actividad consiste en que el
nino elabore una guia dirigida a ofro gue va arsalizar por primara
vez un vigje: en ilg delbe hacerle una lisia de recomendaciones
para gue le saguse mas provecho a su paseo vy, tfambién, para
gue sea respetucso con los habltantes, la naturaleza vy los lugares
de la region que visita.

{Sihvia Thomos = 10 onos, Kolapo. Ver )
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4.2.18. Diccionario turistico infantil. 3& propone a los nifos
que definan con sus palobros e imagenes los conceptos mas
representatives de la actividad: furlsmo, turisia, divisas, dolares,
playa, mar, pramide, etc,; podrernos enteramos de su vision,
hacerlos reflexionar. crear. y pasar un raio agradable, Ejernplo:

Turisios Ir o conocer un lado an iuwr. Ensefare fupais o los funshas.
Turista: Un exfroniero que vigio o ofro pais. Ung persond gue Vi,
Lo busno dio! hrsmeo: Que conooen Iodos. Sue conozoan Nuesine pois

Lo moio del fursmo: &ue hay mucha gente an o museos. Eue O vecss
finon demosiods baswra. A las personas que no habian sy idioma, ne les
entienden Gue s Dierden &n o lugoras. Sus 18 pusdes parder en ig
selvo, Bue g vecss fe olalos de fus padrss, fomiliaras o amigos, due a
veoas fueve.

(MNiAos del Taller da Literatura y Turismo infontil del Museo de £l Corrmers)

4.3. ACTIVIDADES DE ARTES PLASTICAS.

Come en el caso de la literatura, y del arte en general, la
pintura, la escultura y la arguitectura también pueden ser un
importante recurso turistico: por gjemplo. muchos artistas ¥
admiradores de la cultura mexicana vienen a nuestro pais para
observor las pinturas, cosas v museos de Diego Rivera, David
Alfaro Sigueiros, Juan O°'Gomnan, Rufino Tamayo, Frida Kahlo,
Padro Coronel, y muchos mas: asimismo, la arguitectura colonial
de la ciudad de México o las pirémides prehispanicas.
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4.3.1. Censo de los recursos plasticos de la region. Sz invita
a los nifos a gue hagan un inventaro de las pinturas, esculturas,
museos y edificios que podrian explotarse como recursos
ifuristicos. Quizd estemos ante un futuro pintor, escultor o
arquitecio.

4.3.2, Retratos, paoisgjes, esculturas, copias y maquefas. Los
nifios pueden dibujar. pintar, modelar, tallar o hacer una
magqueta de cualgulera de los recursos Turisticos de la region;
flora. fauna. danzaos, paisajes. edificios; esculturas, comidas,
fizstas, persondjes reales, de ficcién, historicos o literaros... Es muy
Importante respetar su trabajo, no s necesario que la obra sea
'reqlista’ o una especie de refrate foicgrafice: el nifo va
evclucicnando; poco a poco, en cada tecnica; loimpeoranie es
gue s& exprese y plasme su visidn. Se pueden organizar
exposiciones. muesitas y concursos de cada ung de [as anferiones
ramas, ¥ buscar el apoyo de oiras insfifuciones oficiales, 1a
industria, el comercio y los medios de comunicacion.

1wyl e

-

(Mclas G Akderety. 1T ofos, Xolopa, Ver.}
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nedias, botenes, hilos, cintas. colores, crayeolas, plasiiling, espejos,
enfin, todolo gue esié al alcaonce dela mano v se pusdaintegrar;
por ejemplo, un par de huecos forman los ojos. uno Mas grande,
debdjo de ellos, la boca...

4.3.6. llustracién de cuentos, leyendas vy pasajes histdricos.
Se Invita a los nifios a llusirar o recrear los pasajes gus mas le
llamaron la atencion de los relatos frabgjados; incluso, a gue
hagan un libro; que reescriiban con sus propias palabras Ig
narracion; gue la ilustren: con carton o cartulings pueden
elaborar lo portada v o confroperada, v encuadernar las

paginas con una cinta.

4.3.7. Mis historietas. A los nifios les encantan las historietas,
Lpor qué no aprovechar su gusto e invitaros a que elaboren
pequenas historietos con sus dibujos v Texios. a propdsiio de
cualguisra de los relates antes enunciados o de cudlguier
situacion real o ficticia, o sobre el tursmo? Se divide el papel en
cuadros, v en cada uno de ellos s representa una escenda o
pasgje: en los globos van los polabros del parsonagje, v en
recuadros las del ‘'namrador”,

4.3.8. Carteles, invitaciones y programas de mano.
Fara enriguecer |los festivaies, concursos, excursioneas,
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representaciones feairales o cualquier ofro actividad, los ninos
pueden hacer carteles. invitaciones, proegramas, pancartas,
boletos y demds papeleria; basia motivacion, papel, colores,
croyones, marcadoeres v [Gpiz, Una vez realizado el original, se
imprimen copias o se sacan fotocopias.

Es necesario indicarles que en este fipo de mafernial se
combinan los elemeantos graficos y los textucles; se debe informar
de gué evento se frafa, guién lo organiza. cudndo y donde 52
realiza. o qué hora, si es grafuito. o cudl es el cosio.

4.4. ACTIVIDADES DE EXPRESION CORPORAL.

4.4.1. Representacién de acontecimientos historicos,
cuentos, leyendaos, personajes y situaciones relativas al furismo.
Elteatro &s una especie de juego, por ese les encanta alos nifos:
ellos acition constantamente, muchas veces sin saberlo: el ning
gueremedaasus companeres, hermanes, profesores y familiares.
o que juega ala casifa o al doctor, es un buen elemple. El teairo
y los fiterss son un importante recurso de concientizacion,
aprendizale, critica y transformacion.

No olvidermnos que al montar una obra pueden intervenir
varios elemenios: libreto, actores, musica. canciones. danza.
escenografia, vestuario, mascaras y plblice; los ninos se
distribuirén los popeles que guieren jugar en el montaje de la
cobra, y frobojoran por equipos: un grupo se encarga del
vestuario, ofro de la escenografia, ofro de lo musicalizacion;
todas las actividades son imporiantes; recomendamaos haceras
ratativarnente.
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Comao s ve, en &l teatro intervienen varios elementos, s
una actividad coleciiva, v se presta para divertimas expresando
nuasita creafividad. A propésiio de los anlversarics y fechas
especidles, o sin mofivo, podemaos organizar obras de feafro o
fiteras, Fora el 15 de sepliembre, la representacion del griic de
independencia; para semana sanfa. un posale biblico; asimismo,
lo gque sucede en un resfguranfe © =n ung excursion g

Teofihuacan, o clgin cuento o leyendao.

Los actores deben pensar en como 2 3U personaje. como
fRabla, cémo caming, ¢como reacciona, como piensa, vy
representaro vividomeante: los escendgrofos, como es el lugar
donde franscurre la accién, y recreario por medio de pinduras,
muebies y olros objetos; el musicallzador escoge los canciones y
lamdsica gue llevaralo cbra. y el momenio mas adecuado para

gue suens; el director coording el frabojo de todos.

Para estas actividades es conveniente hacernos de
vestidos, felas. mascaras. mueblas vigjos, instrurmentos musicalas
© Cosas gue podames reudilizar y adaptan munecos, medics,
guantes, brillantes. pinturgs, pelucas, en fin, todo lo gue esté g
nuasiro alcance.

L

el * 4

Foins B Temes - 1T afos: Xoiona, V)
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4.4.2. Digalo con mimica. Se organizan dos grupos; une le
propone al ofro la representacion de un aspecto de la historia, Ia
literatura o la vida cultural de la regién; se escoge a uno de los
miembros del grnipo para que adivine gué representan sus
companeros; sl lo logra, gana. Después pasa el ofro grupo: gana
quien adivine mas veces.

4.4.3. Caricatura de las situaciones incomodas, chuscas,
dificiles, de mal comporiamiento o de malentendidos del turista
o del servidor turistico. Igual que en €l caso anierior, se trota de
jugar representando un popel; gana cquél cuyas actuaciones
sean mds intensas, humoristicas o verosimlles, &l mas aplaudido,
o quien descubra un deferminado detclle.

4.5. ACTIVIDADES CON LA IMAGEN Y LOS
MEDIOS MASIVOS DE COMUNICACION.

Se trato de aprovechar 1o frescura del raterial elaborado
por los nincs para incorperario a las compaonas de SECTUR o las
delegaciones regionales. y hacer propuesias de actividades y
productos a nivel masivo: radio. prensa, television, velanies, guias
y espectaculares.
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Se puedsn organizar concursos especiales de
represenfaciones, esloganes. carteles, invitaciones a visitar
determinado lugar, llamados para salvar o cuidar un espacio o
unda especie, recomendacionss, pinfuras y murales, entre ofros,

L2ue tal si preparamos conlos nifios un programade radio?
Unos escribiran el guidn, otres seran los locutores, ofros escogeran
o hardn la mdsica... En fodo case nos vames @ divertir mucho.

4.6. ACTIVIDADES MIXTAS.

Aungue distinguimos las actividades plasticas de las
verbales o corporales, muchas veceas éstas confluyen y se
infegran. A confinuacion presentamos algunos ejemplos;

4.6.1. Mi cattilla turistica. Se enfrega a coda nific una hojd
tamano carta. dobleda por la mitad, de tal manera que fenga
cuatro paginas. vy se le invita a que por medio de dibujos o
pinturcs, cartas, recomendaciones, versos. poemas. cuentos,
leyendas o esldganes, promuevad los recurses del municipio. ia
region, el estado o el pais,

e = S

(¥sicc E Sudrez. 10 arfos. Xalopa, Ver)
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Que &l nifio suponga gue conocid a un tursta y medicnte su
pequena carfila lo va a convencer para gue visite el lugar o lugares
que mas le llaman lo atencién. Este trabgjo tambien se pueda
realizar en grupe: la cartilia se formeara Infegrando todas Ias haolas.

4.6.2. Mi cartilla turistica adesanal. Fora esta actividad se
combinan: @) la investigacién, b} la escritura, ¢) el dibujo; la
fotografia y la pinfura:

a) proponemaos a los nifios que invesiiguen cudles son ias
artesarias de la region, donde se producen, dénde se venden,
de quién aprendieron los arfesanos sus conocimientos, que Tipo
de objetos producen, de gué maieriales los hacan, cudles son los
gue mds les gusta hacer, cudles son los que mas se venden,
cudnto tiempo se demoran haciendo cada artesania. o como
lasvenden: ademads, gue los nifios piensen otras pregunias, y pord
resclver los interrogontes. consultar folletos y libros, y enfrevisiar a
los arfesanos y vendedores;

b)) una vez redlizada la investigacion, ies pedimos gue
orgahicen y escriban los resultados: pueden resumir, fronscriolr
textualimente las respuestas, elaborar pequenos relatos, poemas
y adivinanzas:

(Fienck L. Topes. 10 ofice, Xedopa, Vier )
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¢} llustraran su cartilla con recortes de fotografias o folletos,

mas los dibujos, pinturas v fofografios que redlicen.

4.6.3. El periddico mural. Fodemos editar con los nifnos un
periddico mural funistico, sermanal o mensual, o parfir de las
experencias y materiales generados por las viajes, visitas y passos
gue cadauno delos paricipanites realice, ¢ parg promover visiios
@ un sitic o evenio, infegrando los materiales gue encueniren en
folletos. periddicos v revistas. El periddico mural puede ser
temdtice: flora, fauna, fiestas, ecclogia. o incluir diversos vy
variodos temas.

4.6.4. Las fiestos de la region en la escuela, en el barrio, la
colonia o la casa. En los digs previos a una festividad, viviremos con
los nifos una peguena muesira de |a fiesta: § hay danzas, por
ejempio, elaboraremos con papel o 1elas gl clcance de la mano el
vestuario v mdscargs, practicaramos, v IG5 presentaremos o los
vecines, a la fomilia o a los companeros de la escuela; si hay un
concurso, lo organizamos a nivel infanill, en el bario o enla escuela,

4.6.5. Fl periddico turistice infantil. Los nifos pueden jugar a
ser repofieros v periodisias; cubrir uno o varios aspectos de los
eventos v riguezas tursticos de o regidn, v publicar entfrevisias,
fotos, pinturas, dibujos. refratos, carfeleras, sugerencias de
recaomidos y crificas; el original se puede reproeducir en fotocopias.

4.6.6. Excursiones, visitas, pasecs. Con lo colaboracion del
DIF, los presidencias municipales. los grupos de guias y padres de
famillia, podemos planear y llevar a cabe diverses recorridos por
la ciudad y la regidn. como se hace en 5an Luis Potosi,

preterblermente los sabados v los dias da vacaciones,
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¢ Conocemos nuestros museos. pargues, monianas, mares,
rios. centros arfesanales, zooldgicos. hoteles, zonas
argueciogicas. deportivos, murales. pinturas, casas anfiguas,
edificios, neropuertas. centrales de transporte v demads recursos
turdsticos? Aungues parezeo mentira, muchos de nosoiros ne
conocernas todos los recurses de nuestra region. Visitarios es una
divertida e interesante manera de disfrutar el tlempo libre.

4.6.7. Juguemos a los exploradores turisticos. (Cuantes
lugares bonitos & inferesantes gue conocemos © Conocen
nuestros familiares v amigos no figuran en las guias turisticas?
Pcdemos realzar una investigacion con ellos, gue nos cuenien
acerca de sus sitios preferidos ¢ aguellos de los que han oido
hablar: visitarlos, fomar fofos, hacer dibujos v pinturas, escrilir
sobre sllos v elaborar con ese material una tarjeta del lugar, e
integrarla a nuestra cartilla. Crganicemes presentaciones y
concursos: "Muevas sitios turisiicos de Guerrero, Campeche,
Veracruz, Zocotecaos...

4.7. ACTIVIDADES ECOLOGICAS.

Dada la trascendental importancia que tiene parg o
humanidad el culdado del equilitrio de los sistemnas naturales, asi
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como el desfacado lugar que ocupa la cultura ecolégica en g
rama turstica, proponemoes a confinuacién varias actividades
relacionadas con el tursmo v la ecologia, En primer lugar, por
supuesto, debemos organizar excursiones a los pargues
neclondles v @ 1os zonas especiamenie significafivas desde &l
punio de visia ecoldgico.

4.7.1. Videos, juegos, loterias, rompecabezas, dlbumes de
esfampas, serpientes y escaleras, memorios, maratones y
'turistas” ecolégices. Tal como o hemos senalado anteriormente,
a nivel de los recursos tunisflcos en general, ahora Insistimos en la
posibiidad de usar como insttumentos para la formacion v
desarrolio de una cultura turistica y ecoldgica la riqueza de los
Juegos v formas de diversion fradicional, Asl, por ejemplo, 23
posibie disefar y redlizar videos y jueges sobre el cuidado,
proteccion y conservacion de lo fauna, la flora, los paisajes v los
senderos, entre ofros.

4.7.2. Cartilla ecolégica. 5= trata de armar nuestra propia
cartila ecolégica con dibujcs, poemas. relatos, estampas, fotos,
adivinanzas, frabalenguas, refranes, historics y comentarios. Estg
aciividad puede redlizarse a nivel individual o colectivo.

{Koring o= [0 Fafo, ¢ ancs_ Xalopa, Ver)
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4.7.3. Periddicos murales y pinturas murales ecologicos. De
o misma manera, es posible dedicar uno o varios numeros del
periddico mural o temas ecologicos: animales y plantas en
extincion, paisaies en peligro, reservas, caminos, costumbres
incorrectas y recomendaciones.

4.7.4. Relatos magicos y poemas-oraciones ecologicos. Las
palabras tienen clerfa magia, cierfa copacidad de crear y
transformar la reglidad. por ello podemos invocarlas parg
defender el equilibrio ecolégico. Cada nino expresa un saludo,
una pregunita, un deseo, en fin, cualquier ideq. a propdsito de un
animal, una planta o un paisaje; el maestro escribe en el pizamdn
las ideas de los nifes, al final fendremos un poema. También
podemos inveniar un relato en el cual el problemao a resclver este
relacionado con la ecologia, y crear una sclucion magica o
redlista. Asi tomamos canclencia y estimulomos la imaginacion.

4.7.5. Los animales de turismo. Se pueden generar histornas
que, de una u ofra manera, condwzean a la idea de que cada
animal tiene un hablial especifico, y que fuera de &l come peligro o
sufre. Podemos iniciar el relato con la siguienfe pregunta: "gle
Imaginas lo que suicederia s el oso sailera de vacaciones al carbe?”,
o "Hubo una regién en la que muriercn fodos los animales...”
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4.7.6. ;Coémo utilizar la basura? Uno primera aclividod
podria ser la de recorrer diversas zonas de la ciudad y la region
para detectar donde se concentra basura y. a partir de ello,
hacer un mapa, discutir y escribir cartas y propuestas para aue
los autoridades y la ciudadania fraten de resolver conjuntamente
el problema.

Después, los invitamos a que hagan una clasificacion fisica
o conceptual de la basura organica e inorgdanica, (Qué fipo de
basura se genera en fu regldn? Escogemos una muesira de
basura orgdnica y ofra de inorganica; las dejomos una semana
en observacion, y anofamos o gue sucede con cada una de
ellas. ; Cudl es la diferencia? ¢ Qué sucede con la basura que se
pudre v cémo la podemos aprovechar?

Con la basura crganica podemos hacer abono y reciclar
el papel: con la inorganica, reutilizarla elaborando vasos,
juguetes, macetas, mascaras, Juegos. columpios, papaloies,
titeres, teatrinos, insfrumentos musicales, adomoes, 2 infegrar ung
o varios de estos elementos g nuestras fiestas, danzas v
representaciones.
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4.7.7. Modelado ecolégico de animales, plantas y paisajes.
Con plastiing o barroe podemos modelar desde un animal, una

planta, un zoolégico, hasfa un ecosisterna completo.

Esperamaos gue e gusten nuesitas propuesias, gue generas
nuevas actividades, v que Ias disfrutes con los nifos.
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